ANACHRONE 2001 C"a “Les Tablettes e la destinée”
NG

LA FAILL E 2001 «Lestablettes dela destinée »

Deux silhouettes sombres < faisaient face dars une pénombre mal saine.

« Nous saurons profiter du contexte padlitique agité d de la stuation troude. Les royaumes
convergent ve's les terres Celtes, nous avons toutes nos chances de voir les pierres réunies,
d’ autant plus que je me suis asauré de leur présence ».

« Certes, cher...ami, mais convenez que \ous Vous étes fait avoir comne un Heu. Se faire
voler une pierre par une s jeune dfrontéeavant méme le début de I’ opération... ».

La premiére personne encapuchonrée eit un geste rageur vers celle au teint blafard, et sortit
lentement de la caverne, marmonnar quelques incantations ou |I’on remnnassait le mot

« Appeau »......

Depuis un an, les tensions s'intensifiaient lorsqu un jour de I’ An de grace 1101, I’ é&dit royal
paru, et fut signé par de nombreux royaumes. Personne ne pouvait interdire I’aaces a la
Tablette du Compromis, la fermeture des frontiéres Celtes était saailége.

Un village Celte avait déja éé ewvahi en mai
par les Cobras, chague royaume devait
simpliquer pour trouver une solution. C est
ainsi que tous commencérent a converger vers
les Terres Celtes. C'est alors qu' ala surprise de
tous, Chailhan Eriek, Roi des Ours, annonca
I’ouverture des frontieres et convia les peuples
a Dun Cernuitti, village Vipére aquelques lieux
de lavallée de la désolation.

Si I’arrivée de certains royaumes < fit dans le
came, dautres attirerent [I'attention. Les
malheureux Griffons arrivaient en convoi
funéraire, leur roi, Guillaume de Sabran venait
d étre assassiné quelques heures auparavant par
des Morts-Vivants.

Les Lions se présentaient sans Roi, Ravin
Thorn venant dére elevée suite a un
stratageme de I'Archiliche Azaline. Cette
derniere avait utilisé des serviteurs qui avaient
réussi a se faire engager comme gardes du
corps de la princese Kyara. Pour sauver sa fille, le Roi et son Mégaduc des Terres
Invincibles, Robert de Pta, n"avaient pas hésité ase saaifier. C'est un groupe démoralise &
amputé qui arrivaa Dun Cernuiti.
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A peine en wue du \llage, les Cobras, menés par Grugash, chargérent, et il fallut vraiment

des montagnes d’'alcool et
victuailles, offertes par les Gueux
et I'ensemble des Celtes pour
calmer les esprits.

Le discours de Chailhan sembla
modérer les réacions de tous,
affirmant que la fermeture des

frontieres avait été nécessaire, et que les explications viendraient sous peu. Tous % devaient
de profiter de I’ hospitalité des Celtes, et faire la féte selon leurs traditions.

Alors, les peuples s'installerent...

Les Scarabées, dirigés par la princesse Pimiko et Kgji Gogenso, les Faucons, autour de leur
Khan, Gengis, deux clans sorpions menés par deux scheiks sétaient réunis. Un étrange

groupe d'Elfes du désert les aciompagnait.

L’Empereur auto-proclamé de La Falille,
Deneb, était présent avec les Dragons, et un
groupe de aéaures bizarres nommees
Tritons. Yann des Loups était présent comme
a l'acooutumée avec son  groupe.
L’ambassadeur Elfe Anaheen dirigeait un
groupe constitué non seulement d’Elfes mais
aussi de Nains. Une délégation d’ Elfes Noirs,
de plusieurs maisons, un groupe « d hommes
du dsert», des tigres, des requins
complétaient le tableau. On pu voir
également dans le village de discrets Elfes a
lapeau gise.

L’ esprit festif finit par prendre le dessus et |a journée se déroula sans gros autre incident.

En fin d' aprés-midi, Robert Mac WIliams, Roi des Celtes, aciompagné des guerriers du
Pendragon, sublimes dans leurs rutilantes armures, fit son entrée

Passant dans quelques camps, il souhaitait prévenir les peuples du danger que représentait

Chail han.

Pendant ce temps, deux silhouettes observaient
la scéne du haut d'un escarpement rocheux.
Camouflées dans les brumes, elles semblaient se
déleder de la situation.

«Yel, ta création illusoire est trés efficace
guelle persuasion! Et tout ca pou réaupérer les

pierres! »
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« Azaline, je ne tolérerais pas cete familiarité longemps, reprenez-vous mon cher...Mais
vous avez raison, Robert est parfait. Ecoutez-donc ses reproches justifiés. Vous allez voir
comment va réagir monillusion de Chailhan! »

Tous les peuples s étaient réunis autour de la table du banquet. Enfin le voile allait étre levé,
comme cela avait été promis.

Mais au lieu des révélations de Chailhan, tant attendues, on vit se lever Robert Mac Wiliams,
rouge de colére mntenue. Prenant la parole, il accusa Chailhan d’avoir été corrompu par la
tablette.

Ce dernier, arborant un sourire sardonique, ne prit méme pas la peine de s expliquer et
invogua la puissance des Dieux :

« Par la puissance de Zardoz, que ton corps £ ansume. Peuples, libérezvous des chaines
que vous imposent vos Dieux ».

Robert, pourtant gravement brilé, parvint a brandir son épée ¢ se jeter avec ses gardes sur
son ennemi. « Part la pussance de Zarda »annonca Chailhan en regardant I’un des gardes,
« te wila charmé. Un ami nefrappe pasun ami ! ».

Le ombat se généralisa. Robert, mortellement touché, parvint néanmoins a murmurer le
moyen de contrer Chailhan. Il fallait rassembler
les pierres ovoidales du gand refus et les
utiliser dans un immense rituel de fermeture de
LaFaille...

Loin de se @mer alamort du Roi, les combats
redoublerent. La plupart des Celtes s étaient
rangés du coté de Chail han.

Sans relache, ils exhortaient les peuples a
abandonner leurs Dieux, utilisant contre aux les
sorts de leurs divinités tutélaires. Quelle
€puisante nuit...

Le lendemain matin, alors qu’'un pale soleil éclairait ce vendredi naissant, la tension était a
son comble chez les Griffons. Le clebretadicien et diplomate Aldérick de Godessy avait des
nouvelles alarmantes. Il avait é&é engagé pour gérer la situation de aise. Mais elle lui
edhappait. Des messagers étaient parvenu jusqu’a lui, annongant la présence de troupes de
Morts-vivants attaquant des armées d’ humains a de nombreuses lieux de la.

Les éclaireurs navaient pu Sapprocher

suffisamment pour déterminer le royaume des

assiegés. Cette nouvelle menace fit se aéer

rapidement un groupe disparate qui se rendit

compte qu'il faudrait des jours et des jours pour

parvenir sur les lieux des affrontements

meurtriers...

Apres maintes discussons et dpres neégociations,
Alays Lyriel, I’Archimage jusqu’alors mémnnue
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de laVoie des Eléments, accepta de transporter les hommes sur placepar magie.

Cependant, les risques d' une tell e téléportation de masse étaient grands, et nul n’ignorait qu'il
risquait savie.

Mais tous  porterent volontaires pour lutter contre la non-vie. Les incantations furent
longues et compliquéss, et le voyage fut particulierement éprouvant. Rien ne présageait une
arrivée auss chaotique. Le groupe fut éparpillé sur un érange champ de bataille entouré par
les brumes ou s affrontaient des Morts-vivants.

Certains portaient des Kilts, d’ autres des haillons. Aprés quelques instants de stupéfadion, les
farouches combattants téléportés s lancerent dans la bataille.

La ndre silhouette se frottait les mains: « Hmmmmmmm .Intéressante téléportation! Mon
plan marche a la perfedion. Les chewaliers de I’Unique ont toujours combattu les Morts-
vivants »

Le chaos régnait, certains Morts-vivants smblaient refuser de se battre tandis que d’ autres &
montraient acharnés. 1l fallu toute la perspicacité des combattants et le casque magique de
Deneb Zolzeth pour comprendre que cetains Morts-vivants étaient en fait des Celtes
camouflés sous un puissant pouvoir d’illusion tandis que les autres % révélerent comme
faisant partie de la horde emmenéepar le grand Khan.

Une fois ces derniers éliminés, un probleme de taille se posait pour le retour. Le groupe éait
bien plus important que prévu, et la téléportation encore plus délicate. Malgré tous les efforts
d’ Alays, quelques uns des combattants s retrouvérent dans des positions peu envieuses,
cetains dans la marmite des Cobras, d autres en pleine auberge bondée..

Pendant ce temps, en ce vendredi matin, un calme
relatif était revenu dans les campements. Azaline
profita de cemoment pour se rendre chez les Cobras
dans le but de leur proposer une alliance. Les termes
du contrat semblaient simples. La liche mnnaissait
I’emplacement d’'un dolmen gravé de symboles
chamaniques orcs. Le dolmen, qui était la solution
pour fermer La Faille, avait é&é volé par une
blanche crédure ailée En édchange de e savoir,
Azaline ne souhaitait que la promess d’ une entente
along terme.
Accablés par leur probleme de natalité presque inexistante, les Cobras uhaitaient cette
fermeture.
Cest ainsi qu'aidé d’ Azaline, les Cobras, accompagneés a la surprise de tous de quelques
griffons, se retrouveront transportés magiquement dans un lieu aveuglant de blancheur. Trois
créaures ailées dont une bien plus grande que les autres mblaient en étre les gardiennes.
Toute tentative de négociation se soldant par un ecdheg ce furent finalement quelques
Scorpions qui réussrent aréaupérer le dolmen et le rendre aix Cobras.
Apres le travail de plusieurs traducteurs, |I’ancienne éciture orc se trouvant sur le disque
meétallique du dolmen fut traduite. Elle indiquait le rituel de fermeture définitive de La Faille,
nécessitant la réunion de sept pierres ovoidales.
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Les deux sil houettes se faisaient a noweau face: « Quel génie! Utili ser ce domen Celte d y
mettre uneillusion din quony woit des éaitures orcs! Ouvrir La Faill e alors qu'il s pensent
lafermer ! Quels pawresimbédles! »

Personne ne resta inadif dans la recherche des pierres. Un petit groupe d’ individu suivait sans

relache I’ Archimage Al-Mendhi, et parvinrent ainsi a s'intéresser de plus pres a |’ érange

octaélre bleu duqguel émanait un froid intense. Les Cobras

Sen servaient seulement pour garder leurs boissons au

frais mais il S'avéra que ce objet magique dait la prison

de deux génies, du froid et du feu. lls y avaient éé

enfermé par [I'illustre Dragon Bromure, concepteur

d’ objets magiques.

De nombreuses recherches eurent lieu pour permettre la

libération de ces deux étres dont I’un était, dit-on, cgpable

de discerner les crédions illusoires. Le génie du Feu

trouva la source de tous les maux, la pierre illusoire, tandis que le génie des glaces était

entrepris par les Cobras voulant un nouveau « glagon a glouglou » !

Il était alorstemps de lancer le rituel du dolmen.

Les peuples = retrouverent a la demande de Grugash devant le cercle de rituel ou un

réceptade oonstruit par Bromure avait été dépose. Tresfiersd étre al’initiative de cerituel de

fermeture, les Cobras entamérent une danse rituellique tandis qu' a tour de réle les peuples

convaincus venaient placer dans le réceptacle les pierres en leur possession.

Mais sule 6 pierres furent déposees et rien ne se pass.

Suite & et édec un humain tres bizarre, a I’ esprit qui semblait dérangé, Yelworc, eut un

entretien privé avec Grugash et lui offrit la septieme pierre, que I'un de ses agents avait

obtenu.

Cedst a la nuit tombée que les Cobras, enfin en possession des spt pierres, menérent un

seoond rituel. L’ ensemble des royaumes  pressait autour du cercle. Les ritualistes, parmi

lesquels on pu voir I’ Archimage Adironkhass ainsi que le c@lebre Jva Toutmeth, incantaient

sans relache. La tension augmentait de minutes en minutes, tandis que des volutes de fumée

commencaent a sortir de terre. Un bruit sourd inexpligué retentit alors, et sa puissance monta

crescendo jusqu’a devenir insoutenable. Du néant avait surgi Azaline, acaompagnéede filles

décdharnées exéautant une curieuse danse macabre. Partout on gémissait de douleur. La liche

tendit sa blanche main osseuse vers le réceptacle, et réaupérales pierres avant de se retourner

et de disparaitre atravers une sombre déchirure.
Nombreux furent les peuples qui, a peine remis de leur
souffrance, tenterent de pénétrer dans la Faille. Mais
apparemment, les brumes empéchaient certains de passr.
Parmi ceux qui parvinrent on ne sait comment a enitrer,
beaucoup ne revinrent pas. D’ autres eurent I’ esprit dérangé par
les horribles choses qu'ils avaient vu. Ils @nonnaient d étrange
paroles, disant avoir rencontré leur pere. Leurs descriptions
divergeaient sur certains points mais tous sacrdaient a dire
gue I'endroit était terrifiant. Il semblait fait de zones
diff érentes peuplées de Diables, démons et morts-vivants. L’ ai
était empli des hurlements des ames errantes. L’odeur &pre
agressait les narines...
C est dors que profitant de I’ouverture, Va Moriquendi arriva
dans le cecle de rituel. 1l était acompagné d armeées
démoniaques et d'un groupe de Princes Démons. Ils ne
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semblaient pas belliqueux, mais leur terrifiante présence suffit a disperser les groupes
présents.

Presque tous étaient démuragés lorsque les Cobras et Y elworc tenterent une ultime percée
Déjouant les multiples piéges dresses devant eux, ils arriverent enfin devant Azaline dont le
visage hideux se parait d’un large sourire.

« |l n’est plus temps Yelworc de te retourner contre moi, tu aurais du le faire quandtu en
avais encore |I’occasion. Maintenarnt que je possde les $pt pierres, tu ne peux plus rien
contre moi »

Yelworc faisait preuve d une incroyable maitrise de soi. Lentement, lui auss se mit a sourire,
montrant une des pierres. « Croistu vraiment pawre fou, que je te les aurais toutes
donrées ? ». Samain plongea avec une lenteur démesurée dars les plis de sa robe noire et en
retira ure pierre ovoidale. « Sars cdle-ci, tu n'es rien! Le pierre de I'illuson t'aura auwss
trompe! ».

L’ air semblait onduler autour de la pierre tenue

par Yelworc, tandis qu’ Azaline lui faisait face.

Toute rédité des choses semblait oubliée Seul

comptait le combat qui se livrait maintenant.

Les energies magiques crépitaient

alternativement autour des deux protagonistes,

illuminant la scéne d’un halo fantastique.

Soudain prise de panique, Grim, la charmante

shaman Orc, saisit Grunior en menagant de le

tuer. Sa bouche semblait maintenant ornée de puissantes canines, tandis que des flammes
I’entouraient. Les armées de morts-vivants, dirigées par la liche, harcelaient les Cobras, et ils
fut extrémement difficile pour eux d’ arriver aréaupérer Grunior et neutraliser Grimm, tout en
se défendant de leurs attaques perpétuell es.

Enfin, une gerbe d’ éincelles jaill it des mains de Y elworc, entourant complétement Azdine,
qui s enflamma, avant de succomber et disparaitre.

Le samedi matin, une vision de caichemar s offrit aux royaumes
installés. Le déar avait completement changé. Le paisible champ
cultivé qui se trouvait devant |'auberge, était devenu un
monstrueux cimetiere, dont les tombes étaient envahies par de
hautes herbes noircies. Les graffitis recmuvraient les inscriptions
des braves tombés au combat tandis qu’on apercevait au loin,
perdue dans les brumes, une dtadelle perchée sur la marche des
Gobelins. La délicate statue qui se trouvait sur le parvis était
maintenant une monstrueuse  gargouille
grimagante. La taverne acwoeillante dait
devenue un bouge tenu par des orcs ou I'air
vicié emplissait les narines d odeurs
nauséabondes. Une sourde voix néaomantique
résonnait de temps en temps aux oreilles de
tous, proférant des ordres.

« Gréace a ce parchemin, cher agent, tu paurras
invoquer les mortsvivants au nan de Val
Moriquendi. Il sera ains cdui qui me permettra
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de ne plus étre le centre d attention. Va, ce Val doit étre la victime, et tout ce qui sera fait
pou déstabili ser les prétresde |’ Unique le sera en son nam ».

Les dalles des tombes s écarterent pour laisser passer de sombres sjuelettes décharnés,
attaquant sans reléche les templiers de I’ Unique qui leur faisaient face.

La victoire fut difficile, mais les courageux combattants de la citadelle St Francois devaient
trouver le repos éternel...

La journée ne fut pas de tout repos non plus pour Y elworc, usant
de tout son charme d de sa diplomatie pour convaincre les peuples
du danger que représentaient certains Dieux. |l avait le pouvoir de
les détruire, et désirait que chaaun choisisse en son ame d
conscience La ontrepartie dait simple: il désirait une princesse
de chague royaume, et une somptueuse citadelle en Lorén pour s'y
abriter avec ses dulcinées.

Une silhouwette en robe de véours noir observait la scene, a moitié
dissmuléederriere un abre. « Courrez Petits Elfes, oeuvrez pour
mon triomphe, réactivez ce fichu sanctuaire. Votre ampressement
est rgjouissant et vous avez ma confiance ».

La menacedes Morts-vivants enfin écatée le royaume Scorpion
put enfin annoncer la cé&émonie de mariage de Rhonda I’ ogresse
et du Celte Fénoril. Le calme ne devait cependant pas faire partie
de laféte. En effet, ce fut le moment que doisit Yoltan, le Prince
Démon de la putréfadion, pour revenir, en compagnie de plusieurs
autres Princes Démons tres vindicatifs. Leur présence fit germer
une idéedans le ceveau de Yel, qui utilisa le pouvoirs des pierres
dans la nuit du samedi pour transformer I’ apparence de cetains de

ses agents en Princes Démons. Ainsi, ces derniers purent simmiscer au coaur méme de la

Faille @ réaupérer I’ essence vitale de Val Moriquendi contenue dans un étrange oauf.

Au matin, I’cauf fut I’objet d'un rituel a I’initiative des Sylvains, rassemblant également des

Elfes Noirs venus de plusieurs maisons d’ une lointaine cité nommee Fey Eryndynn.

L’ oauf fut cas®, non sans mal, et Val trouvala mort !

Enfin, aprés moult négociations,
Yelworc réadlisa le rituel de
destruction de certains Dieux, en
compagnie des Tanaruks, et
protégeé par les Cobras, les Loups,
les Celtes et les Elfes.

A lissue du rituel, les
protagonistes et les pierres
disparurent, tandis que Zokma,
Zardoz, Brug, € I’'Unique face
vérité, ne répondaient plus a leurs
fidéles...
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